Jezus daje nowe zycie

Konspekt rekolekcji pasyjnych dla dzieci — dzien 3

Mysl przewodnia: Jestes ukochanym grzesznikiem — dla ciebie Jezus umart.
Tekst biblijny: Ukrzyzowanie i zmartwychwstanie Jezusa

zapowiedzi Jezusa - Mk 8,31; Mk 9,30-32; Mk 10,32-34

(Smier¢ Jezusa Mk 15,20-41 i Zmartwychwstanie Mk 16,1-16)

Werset do zapamietania: J 3,16 “Tak bowiem Bog umitowat §wiat, ze dat swego
Jednorodzonego Syna, aby kazdy, kto w Niego wierzy, nie zginat, ale miat Zycie wieczne.”
(BE)

Plan spotkania:
1. Wstep: Historia ilustrujgca temat STARY SAMURAJ

Dawno temu w Japonii zyt wielki samuraj. Po wielu latach walk miat dosy¢ zabijania i zta na
jakie patrzyl i postanowit zmieni¢ swoje zycie. Zamieszkat w malym miasteczku, odlozyt
miecz 1 poswigcit si¢ nauczaniu mtodych ludzi. Stary samuraj postanowit juz nigdy nie
walczy¢, ale mowiono, ze pomimo podesziego wieku moglby pokonaé kazdego przeciwnika.

Pewnego dnia do miasteczka, w ktérym mieszkal byly samuraj przybyl mtody, zarozumiaty
wojownik, ktory lubit prowokowac i1 poniza¢ swoich przeciwnikéw, aby zdenerwowani
uczynili pierwszy ruch 1 popehnili jaki$ btad. Sam spokojnie czekat na taki ruch nieostroznego
przeciwnika, a nastepnie szybko atakowal wykorzystujac btedy, ktore popeinial poirytowany
czy zdenerwowany przeciwnik.

Mtody samuraj nie szanowatl swoich przeciwnikéw. Uwazal, ze jest lepszy od nich
wszystkich, bo nigdy jeszcze nie przegrat zadnej walki.

Mtodzieniec wiele styszal o stawie starego samuraja i udat si¢ na spotkanie z nim z zamiarem
pokonania go 1 zdobycia jeszcze wigkszej stawy jako niezwyciezony samuraj.

Pomimo protestoéw swoich ucznidw stary samuraj przyjat wyzwanie mtodego wojownika. Na
miejscu zaplanowanego pojedynku zgromadzito si¢ wielu ludzi. Kazdy chcial zobaczy¢
dwoch najstynniejszych samurajow w kraju. Jednego, ktory kiedys byt wielki i drugiego,
ktory teraz byl niepokonany.

Gdy byly samuraj i mtody wojownik stangli naprzeciw siebie zaden z nich nie podnidst
miecza. Stary samuraj, bo go nawet nie miat przy sobie a mlodzieniec, bo zawsze zaczynat
swoje walki od ponizania swoich przeciwnikow.



Starzec stal prosto patrzac spokojnie na przeciwnika, gdy mtody cztowiek zaczal go obrazac i
wysmiewac. Obsypywat obelgami jego 1 jego przodkéw, nie przebierajac w stowach,
wysmiewat jego wyglad 1 wiek, zartowat ze wszystkiego co styszat o starym samuraju, kpit z
jego umiejetnosci, wskazywat na niego palcem a w koncu naplul mu w twarz. Przez wiele
godzin robit wszystko co w jego mocy, aby wyprowadzi¢ bytego samuraja z rownowagi, ale
starzec pozostat niewzruszony.

Pod wieczor mtody wojownik zrezygnowat, ale odchodzac krzyczal, ze z takim starcem
szkoda mu nawet walczy¢. Byly samuraj caty czas stal spokojnie i nie wydawat si¢ by¢ nawet
poirytowany.

Natomiast uczniowie starego wojownika byli zrozpaczeni. Liczyli na spektakularne
zwycigstwo swojego mistrza a zobaczyli tylko (ich zdaniem) stabego starca.

Rozgoryczeni faktem, ze ich nauczyciel nie odpowiedziat na wyzwiska i1 prowokacje
mtodzienca, spytali:

— Jak mogtes$ znosi¢ takie upokorzenia? Dlaczego nie podjates jego wyzwania? Nawet nie
wziate$ miecza ze sobg! MysleliSmy, ze jeste$ najwickszym wojownikiem jakiego znamy a ty
jestes zwyktym tchérzem!

Wtedy mistrz odpowiedziat: — jesli kto$ przychodzi do ciebie z podarunkiem, a ty go nie
przyjmujesz, to do kogo wtedy nalezy ten prezent?

— Do darczyncy? — opowiedziat jeden z uczniow.

— Doktadnie to samo dotyczy zawisci, ztosci 1 obelg — rzekt samuraj. Jesli nie sg przyjete,
pozostaja wlasnoscig osoby, ktéra nosi je w sobie, we wlasnym sercu. Nie pozwalajcie, zeby
brud, ktéry wyrzucaja z siebie inni zabrudzit was 1 zmienial wasze serca. A okazanie pokory,
przebaczenia i mito$ci wobec nienawi$ci wymaga wielkiej odwagi.

PAMIETAJ!

Jezeli ktos ci¢ obraza, $mieje si¢ z ciebie lub robi ci co$ ztego, nie oddawaj mu tym samym.
Zachowaj czyste serce 1 okaz mu dobro 1 mito$¢ Boza, bo Bog uczy, zeby kocha¢ wszystkich i
modli¢ si¢ nawet za naszych nieprzyjaciot. Tak jak Jezus, okazuj mitos¢ nie tylko tym, ktorzy
ci¢ lubig lub kochajg ale rowniez tym, ktorzy ci¢ nienawidzg.

zrosto: https://bibliadladzieci.com/materialv/opowiadania/starv-samuraj/

2. Lekcja Biblijna: $mier¢ i zmartwychwstanie Jezusa

Podczas opowiadania historii skup si¢ na obydwu elementach, poniewaz sg potaczone ze sobg
1 dopiero wtedy maja prawdziwy sens. Zachgcamy by skupi¢ si¢ na zapowiedziach Jezusa o
tym wydarzeniu, uczniom trudno bylo w to uwierzy¢ i1 przyjac, a czy my przyjmujemy to ze:
Jeste§smy ukochanymi Bozymi grzesznikami— dla kazdego z nas Jezus umart.

3. Aktualizacja


https://bibliadladzieci.com/materialy/opowiadania/stary-samuraj/

Kamien odsunigty
Materiaty:
Wyciety z kartki kamien, dlugopisy lub otowki

Kazdy uczestnik dostaje kartk¢ w ksztatcie kamienia, na nim zapisuje (po krétkim
zastanowieniu si¢) wszystko, co zrobil w ostatnim tygodniu niedobrego, nastepnie na drugiej
stronie zapisuje w jaki sposob moze naprawic to, co ztego zostato przez niego uczynione.

Kamienie
Materiaty:
Kamienie r6znej wielkosci

Nauczyciel rozdaje kamienie dzieciom i porownuje je do naszych grzechoéw (np. ztos¢, nie
stuchanie rodzicow, ktamstwo, pyskowanie itp.), mozna porozmawiaé z dzie¢mi czy kamien
jest cigzki, czy wygodnie bytby dlugo trzymac¢ go uniesionym w goérze? Mozna zwrocié
uwage, ze kamienie majg r6zny rozmiar i wage, zapytaé czy nasze grzechy tez w oczach
Bozych. Nauczyciel zbiera kamienie z powrotem i poréwnuje, ze Pan Jezus umierajac na
krzyzu zabiera grzech a w zamian daje przebaczenie.

4. Praca praktyczna

Kolorowy krzyz

Propozycja 1:

Materialy: farby, nozyczki papier techniczny papier zwykty, wzor krzyza
Sposob wykonania:

Na srodku zwyktej kartki papieru wytnij krzyz, nat6z na kartke techniczng, a nastepnie za
pomoca palcéw i1 kolorowych farb 0zdéb krzyz, (aby unikna¢ brudzenia rgk mozna uzy¢
gabek do malowania)

Propozycja 2:

Materialy:

Kartka papieru z czarnymi konturami krzyza na srodku, kredki lub mazaki
Sposob wykonania:

Uczestnicy otrzymuja kartke z konturem krzyza i maja za zadanie zrobi¢ z niego kolorowy
witraz.

gotowy mozna pobrac tutaj: https://coloringus.com/post/christmas-stained-glass


https://coloringus.com/post/christmas-stained-glass

Wyjasnij: krzyz kiedy$ byt symbolem hanby, i strasznej meczenskiej $§mierci, dla Chrzescijan
stal si¢ symbolem przebaczenia 1 mitosci jaka Bog w Chrystusie nam okazat.

5. Propozycje Pie$ni
e Drzewo - Mate TGD
© Mate TGD - Drzewo
e Bog nie umart
O Jezus zyje Bog nie umart
e Tam na krzyzu
@ Piosenka Tam na krzyzu
e Bog jest mitoscia

O Bog jest mitoscia | piosenka

6. Zabawa ruchowa
1. Dla mniejszej grupy

Zabawa: ,,0d smutku do rado$ci”

Cel: pokazanie drogi od Wielkiego Pigtku do Niedzieli Zmartwychwstania poprzez ruch.

_1JEtap — Droga Krzyzowa (powolny marsz)

Dzieci chodza powoli po sali z pochylonymi glowami.
Nauczyciel méwi: ,,To trudny czas. Jezus niesie krzyz.”
Na sygnat dzieci moga na chwile udawacé, ze niosg ciezki krzyz na ramionach.

2JEtap — Cisza przy grobie

Na hasto ,,Grob” wszyscy ktadg si¢ lub kucajg nieruchomo.
Przez kilka sekund jest zupetna cisza.

3)Etap — Zmartwychwstanie

Nauczyciel wota: ,,Jezus zyje!”
Dzieci wyskakuja do gory, podnosza re¢ce i zaczynaja biegac rado$nie po sali.


https://www.youtube.com/watch?v=PzJAfL7ewQk&list=RDPzJAfL7ewQk&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=G_e5BYfen28&list=RDG_e5BYfen28&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=NF5L-TUHVBg&list=RDNF5L-TUHVBg&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=Q0wHkH2-yXU&list=RDQ0wHkH2-yXU&start_radio=1

Etap — Radosna nowina

Jedno dziecko zostaje ,,postancem”.
Podbiega do innych i méwi: ,,Jezus zmartwychwstat

'77

Kazde dziecko, ktore to ustyszy, tez zaczyna ogtasza¢ dobra nowing.

Wariant: mozna doda¢ muzyke

smutna i spokojna przy drodze krzyzowe;j
cisza przy grobie
radosna przy zmartwychwstaniu.

2. dla wi¢kszej grupy w wiekszym pomieszczeniu lub na zewnatrz

Gra ruchowa: ,,Pusty grob — przekaz dobrg nowing”

@ Cel

Pokaza¢ dzieciom rado$¢ ze zmartwychwstania poprzez ruch, wspotprace i przekazywanie
wiadomosci.

99 Przygotowanie

e Podziel dzieci na 3—4 druzyny.
e Na koncu sali wyznacz miejsce —,,grob” (np. krzesto lub obrecz).
e Przy grobie potdz karteczki z napisem ,,Jezus zyje!”.

Przebieg gry

_1JStart — cisza przy grobie
Druzyny stoja w rzedach. Pierwsza osoba z kazdej druzyny biegnie do grobu.

2)JOdkrycie pustego grobu
Dziecko bierze jedng karteczke 1 wraca do swojej druzyny.

_3JPrzekazywanie dobrej nowiny
Po powrocie szepcze wiadomo$¢ nastepnej osobie w druzynie:
<~ ,Jezus zmartwychwstal!”

_4)Bieg postancow

Nastepna osoba biegnie do grobu i robi to samo.



_5)Finat
Gdy ostatnie dziecko w druzynie ustyszy wiadomos¢, cata druzyna podnosi rece 1 wota
razem:
&7, Jezus zyje!”

Wygrywa druzyna, ktora najpierw poprawnie przekaze wiadomos$¢ i zawola jg razem.
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